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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu

Informatyka

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr
Elektrotechnika 1/1

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow

- praktyczny

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)

30

Cwiczenia Projekty/seminaria

Liczba punktow ECTS

2

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

prof. dr hab.inz. Wojciech Szelag

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiadaé podstawowg wiedze w zakresie informatyki,
matematyki, sprzetu komputerowego, obstuga komputera, systemu operacyjnego Windows oraz
podstawowego oprogramowania uzytkowego. Powinien rdwniez posiada¢ umiejetnos¢ pozyskiwania
informacji ze wskazanych zrédet oraz mie¢ gotowos¢ do podjecia wspotpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu

Przekazanie podstawowej wiedzy z zakresu informatyki, budowy i zasady dziatania mikrokomputerdéw,
opanowanie umiejetnosci opracowywania prostych algorytmow oraz podstaw programowania
strukturalnego i obiektowego w jezyku C++.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

Ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie kluczowych zagadnien
informatyki niezbednych dla inzyniera elektryka
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Umiejetnosci

Potrafi sformutowac algorytm, postuguje sie jezykami programowania oraz narzedziami informatycznymi
wykorzystywanymi w inzynierii elektrycznej.

Kompetencje spoteczne

Rozumie znaczenie wiedzy w rozwigzywaniu probleméw i podnoszenia kompetencji zawodowych,
osobistych i spotecznych; ma swiadomos¢, ze w technice wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja sie
przestarzate. Potrafi myslec i dziata¢ w sposob przedsiebiorczy w obszarze inzynierii elektrycznej

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujacy sposdb:

Ocena wiedzy i umiejetnosci na pisemnym kolokwium zaliczeniowym o charakterze tgczonym testowym
i problemowym. Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywnos¢ podczas wyktadéw, a szczegdlnie za:
przygotowywanie odpowiedzi na pytania i zadania problemowe podawane przez wyktadajacego,
staranno$¢ estetyczng zadan opracowywanych w ramach nauki wtasnej, aktywnos¢ na wyktadach przy
rozwigzywaniu biezgcych zadan problemowych.

Tresci programowe

Historia informatyki, obszary jej zastosowan i badan. Systemy liczbowe, stato i zmiennopozycyjna
reprezentacja liczb, kodowanie informacji, podstawy dziatania uktadéw cyfrowych, struktura systemu
komputerowego, magistrale, ogélna charakterystyka procesoréw, pamieci RAM i ROM. Systemy
operacyjne, praca komputerdw w sieci. Internet, intranet. Algorytmy i struktury danych. Wybrane
algorytmy rozwigzywalnych analityczne problemdéw z matematyki, fizyki oraz algorytmy problemu
sortowania. Jezyki programowania. Jezyk programowania C++. Programowanie strukturalne.
Wprowadzenie do programowania obiektowego. Struktura klasy, mechanizm dziedziczenia.
Programowanie w $Srodowisku C++ Builder/Visual C++.

Metody dydaktyczne

Zastosowane metody ksztatcenia: a) wyktad z prezentacjg multimedialng (w tym: rysunki, zdjecia,
animacje, dzwiek, filmy) uzupetniany przyktadami podawanymi na tablicy, b) wykfad prowadzony w
sposob interaktywny z formutowaniem pytan do grupy studentow lub do wskazywanych konkretnych
studentéw, c)uwzglednia sie aktywnos$¢é studentdw w czasie zajec przy wystawianiu oceny koncowej, c)
teoria przedstawiana w $cistym powigzaniu z praktyka i z aktualng wiedzg studentéw.
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4. Matulewski J., Visual Studio 2013, Helion 2013.

Uzupetniajaca
1. Wréblewski P., Algorytmy, struktury danych i techniki programowania, Helion 2015.

2. Stasiewicz A., Cwiczenia C++11 Nowy standard, Helion, 2012.
3.Wojtuszkiewicz K., Urzagdzenia techniki komputerowej. Cz.1. Jak dziata komputer, PWN, 2011.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 60 2,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 35 1,0
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢, 25 1,0
przygotowanie do kolokwiéw)*

1 . sy 2 . s . o
niepotrzebne skresli¢ lub dopisac inne czynnosci



